2.2. Kunst

2.2.1. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pohikooli Iopetaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdd, uurimise ja refleksiooni kédigus kasutada loova ja
kriitilise mdtlemise ning probleemi lahendamise oskusi,

2) tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, vaartustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;
3) opib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstitoid,
rakendades Opitud teadmisi ja oskusi;

4) eksperimenteerib motete, moistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5) tootab iseseisvalt ja teeb koostood kaaslastega;

6) rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapdevaelus;

7) Opib tundma ja vaértustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

9) moistab kunsti kui kultuuride vahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
kunsti rolli tihiskonnas;

10) viljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult, kasutades (kunsti)
oskussOnavara;

11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12) mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini nididete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

13) omab iilevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja elukutsetest.

2.2.2. Kunsti 6ppeaine kirjeldus

PdShikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-,
koost60- ja eneseviljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tdnapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab pohikoolidpilastel
tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku
ellusuhtumist. Kunstiopetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) vialjendusvahendite loov rakendamine,

3) teadmised visuaalkultuurist,

4) motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilaste loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning
praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jéirjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti
seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada
ja luua seoseid teistes Oppeainetes késitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse nii
omaette vairtusslisteemina kui ka vOtmena timbritseva elu motestamiseks, moistmiseks ja
tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka niilidiskunsti mdistmisele panevad aluse Oppekdigud
muuseumidesse, galeriidesse ja nditustele. Niidete valikul kunstiajaloost I&htutakse
tildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise lilevaate andmist. Peamine on luua sild
mineviku ja niilidisaja ndhtuste vahel. Kdigi teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju
nditeid kunstist ning visuaalsest kultuurist ldhitimbruses ja Eestis.

2.2.3. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid I kooliastmes

3. klassi 10petaja:

1) tunneb kunstidppes rddmu miangulisest ja loovast tegutsemisest;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;




3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostodd, vadrtustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

2.2.4. Kunsti opitulemused, dppesisu ja oppetegevus | kooliastmes

1.-3. KLASS

Opitulemused

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemodtmelise kujutamise votteid, oskab vilja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;

3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid,

4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtodde tile
arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, 1dhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida siastvalt,
arutleb iimbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste iile;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid.
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel. Erinevate
kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine, triikkimine,
kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne). To0vahendite otstarbekas ja
ohutu kisitsemine. Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon. Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain
igapdevaelus: tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed. Turvaline ja keskkonnaséastlik
tarbimine. ldeede esitamise kavandid ja mudelid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine. Mitmesuguste kunstitehnikate ja t66votete Oppimine, katsetamine ja
loominguline rakendamine. Oma t66de esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende
toode vaatlemine.

Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti niitustele. Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine. Lahilimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
kujundustéode teostamine. Visuaalse kultuuri ndidete kriitiline (reklaamid, filmid,
arvutimdngud jne) vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine. Té6tamine
iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, td6vahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

2.2.5. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmirgid Il kooliastmes

6. klassi 10petaja:

1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra;
2) eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatéddes tihise tulemuse nimel;

4) rakendab oma loomingulisi vdimeid ja oskusi ka viljaspool kunstitundji;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

7) moistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) ndeb loodust ja keskkonda sddstva tarbimise voimalusi.




2.2.6. Kunsti opitulemused, oppesisu ja oppetegevus |1 kooliastmes

4.-6. KLASS

Opitulemused

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid,

2) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tolgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute
kunstiteoseid;

3) viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemdotmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimatteid;

4) visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

5) oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas
parandada elukeskkonda, mdistab voimalusi, kuidas tarbida loodust sddstvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste lile reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analiilisib
oma eagrupile mdeldud visuaalse meedia sonumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse
ja mélu jargi. Liitkumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisopetus.
Virvusdpetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaaZzi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad ning
toovotted. SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest acgadest
tdnapdevani. Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.
Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed ldhitimbruses, Eestis ja maailmas, ndited Opetaja
valikul. Kunstiteoste analiiiis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Vormi ja funktsiooni
seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Loodust sddstva
tarbimise pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu. Piltide,
teksti, heli ja liikkumise koosmdju. Markide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti
toovahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).

Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, koostdod iihise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine. Ruumiliste kompositsioonide,
mudelite voi makettide valmistamine. Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete
tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine. Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine,
nende iile arutlemine. Filmide, arvutimdangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja
kriitiline Vordlemine. Oppekiigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, niiiidiskunsti niitustele.

2.2.7. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmérgid III kooliastmes

9. klassi 10petaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtd6 ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova
ning kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi vOimeid, véartustab isikupdra ja erinevaid
lahendusi;

3) eksperimenteerib motete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

5) 6pib tundma ja véartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;




7) moistab kunsti kui kultuuride vahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
niitidiskunsti rolli tihiskonnas;

8) viljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti
oskussOnavara;

9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, -eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

2.2.8. Kunsti opitulemused, dppesisu ja oppetegevus I11 kooliastmel

7.-9. KLASS

Opitulemused

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli
ithiskonnas; seostab omavahel kultuuri, iihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

2) analiilisib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis, mdistab niitidiskunsti
néhtuste laia teemade ringi ning véljendusvahendite mitmekesisust;

3) visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikupéraseid teostusvoimalusi;

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel infokommunikatsiooni
vahendeid,

5) esitleb enda loovtodde tulemusi ja pdhjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtdid;

6) leiab teadlikult traditsioonilisi v3i uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas
viljendada oma mdtteid ja teadmisi, kasutab sihipéraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise
loomingu viljendusvahendeid ning kompositsiooni pohimaétteid;

7) analiiisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmérgipérasuse, uuenduslikkuse,
okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, modistab disaini kui protsessi, mille
eesmadrgiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, stimbolite ja kultuuriliste mérkide iile, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, virvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku
seos sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine,
deformeerimine jne). Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika). Kunst iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate
teoste ndited ja viljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).
Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina. Niiidiskunsti
olulised suunad ja aktuaalsed teemad. Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue
lahenduse leidmiseks. Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses.
Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted. Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane t06 ning seosed loomemajandusega. Niited Eesti kunstnike, arhitektide ja
disainerite loomingust.

Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad tilesanded, individuaalsed ja riihmatddd. Ideest ja eesmirgist ldhtuvalt
loovtodde materjalide, tehnikate ja vdljendusvahendite valimine. T66 kavandamine, tegemine,
esitlemine ja analiilisimine. Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.



Oppekiigud muuseumi, niiiidiskunsti niitustele ja kunstisiindmustele. Ekspositsiooni arutelud,
ainealase terminoloogia kasutamine. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja
visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine. Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide
ning keskkondade analiiiisimine erinevatest vaatepunktidest ldhtudes.



